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Wyszukiwanie wzorca w tekscie

Zadanie AiSD.L.KMP.01
Podaj wartosci funkcji prefiksowej dla wzorca P = ababca.

Uwaga. Wartosci funkcji prefiksowej mozna liczy¢ na podstawie definicji, niekoniecznie
symulujac algorytm Knutha-Morrisa-Pratta.

Z ponizszych zadan nalezy wybraé¢ tylko jedno zadanie do implementacji.
Zadanie AiSD.L.KMP.02 (3 pkt.)
Zmodyfikuj algorytm Knutha-Morrisa-Pratta tak, aby wyszukiwal w tekscie T dany wzo-

rzec P przy zalozeniu, ze kazdy znak zapytania '?" w tekscie T' moze odpowiada¢ dowol-
nemu znakowi, a nastepnie zaimplementuj te modyfikacje.

Zadanie AiSD.L.KMP.03 (4+1 pkt.)

Zaimplementuj ponizsze algorytmy wyszukiwania wzorca w tekscie, a nastepnie sprawdz
poprawnosé dziatania na matym przyktadzie (4 pkt.). Ponadto poréwnaj czas dzialania
tych algorytméw na duzych danych, np. na zestawach podanych ponizej. (1 pkt).

Algorytmy
e naiwny (oczywisty) algorytm (1 pkt);
o algorytm Rabina-Karpa (1,5 pkt.);
« algorytm Knutha-Morrisa-Pratta (1,5 pkt.);

Przyktady dtugiego wzorca i tekstu do testowania znajduja sie w plikach na stronie przed-
miotu. Wezytujac te pliki nalezy ignorowacé znaki zmiany wiersza we wzorcu i w tekscie.
Uwaga. Program powinien wypisywac¢ wszystkie pozycje, na ktérych znaleziono wystapie-
nie wzorca.



