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Przeszukiwanie graféw

Zadanie AiSD.L.Graph.01

» Podaj macierz sasiedztwa A i liste sgsiedztw L dla podanego wyzej grafu skierowanego.

o Wypisz, w jakiej kolejnoéci beda odwiedzone wierzcholtki w czasie przeszukiwania
tego grafu w glab z wierzchotkiem startowym 0. Z jakich krawedzi zbudowane jest
wynikowe drzewo DFS?

o Wypisz, w jakiej kolejnoéci beda odwiedzone wierzcholki w czasie przeszukiwania
tego grafu wszerz z wierzchotkiem startowym 0. Z jakich krawedzi zbudowane jest
wynikowe drzewo BFS?

Zadanie AiSD.L.Graph.02

Zaktadajac, ze wierzchotki sa przegladane w porzadku alfabetycznym, a kazda lista sasiedz-
twa jest uporzadkowana alfabetycznie, zilustruj dziatanie algorytmu przeszukiwania w gtab
dla grafu z powyzszego rysunku zaczynajac od wierzchotka o etykiecie (a) a oraz (b) d.
Podaj dla kazdego wierzchotka czas jego odwiedzenia i przetworzenia, a takze sklasyfikuj
kazda krawedz.



Zadanie AiSD.L.Graph.03 (5 pkt.)
Zaimplementuj omawiane na wyktadzie algorytmy przeszukiwania graféw.

o DFS, czyli przeszukiwanie w glab (2 pkt.);
o BFS, czyli przeszukiwanie wszerz (2 pkt.);
o Dodatkowy 1 punkt, jezeli po wezytaniu z pliku graf przechowywany jest w postaci

listy sasiedztw.

Specyfikacja wejscia/wyjscia.

Wejscie. Skierowany graf G = (V, E) w pliku w postaci macierzy sasiedztwa A = [2;;]nxn-
Pierwszy wiersz pliku zawiera liczb N wierzchotkéw grafu. Kazdy kolejny (i + 1)-szy
wiersz w pliku zawiera ciag N liczb x; ;o - - - x;n tworzacych i-ty wiersz macierzy A.

Wyjscie. Wierzchotki uporzadkowane wedtug pierwszego odwiedzenia przez dany algo-
rytm przeszukiwania grafu; dodatkowo krawedzie otrzymanego lasu spinajgcego.

Uwaga. Przy demonstrowaniu programu nalezy pokazaé rysunki testowanych graféw (przy-
najmniej trzy, np. na kartce) i wykazaé sie rozumieniem zaimplementowanych algorytméw.



