Zadanie 1.
Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowa funkcje rekurencyjna, ktéra obliczy wartos¢ n!.
Wejscie:

Zmienna n przechowujaca liczbe catkowita nieujemna, ktéra zostata podawana jako argument
funkcji.

Wyijscie:
Na ekranie pojawia si¢ wynik dziatania n!.
Warunki poprawno$ci zadania:

Na ekranie powinien pojawi¢ si¢ odpowiedni wynik. Nalezy zdefiniowa¢ i wywola¢ funkcje
rekurencyjng, ktéra wyznaczy n!. Upewnij si¢ czy program dziata dla r6znych wartosci n.

Zadanie 2.

Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowg funkcje rekurencyjng, ktéra odwroci ciag
znakow. Przyktadowo stowo kot powinno zosta¢ zwrocone jako tok.

Wejscie:

Zmienna napis przechowujaca pobrany cigg znakow.

Wyijscie:

Na ekranie pojawia si¢ odwrocony cigg znakOw napis.

Warunki poprawno$ci zadania:

Na ekranie powinien pojawic¢ si¢ odwrdocony. Nalezy zdefiniowa¢ i wywotaé funkcje

rekurencyjng, ktora go odwrdci. Upewnij si¢ czy program dziata prawidlowo dla r6znych
napisow.



Zadanie 3.

Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowa funkcj¢ rekurencyjna, ktéra wyznaczy n-ty
wyraz ciagu, takiego ze pierwszy i drugi wyraz ciggu jest rowny 1, a kazdy nastepny jest
sumg dwoch poprzednich liczb. Pierwsze 10 wyrazéw ciagu: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55.
Wejscie:

Zmienna n przechowujaca pobrang liczbe naturalng, ktora jest podana jako argument funkcji.
Wyijscie:

Na ekranie pojawia si¢ n-ty wyraz ciggu.

Warunki poprawno$ci zadania:

Na ekranie powinien pojawi¢ si¢ odpowiedni wyraz ciggu. Nalezy zdefiniowac i wywotac
funkcje rekurencyjnag, ktora go wyznaczy. Upewnij si¢ czy program dziala dla r6znych
wartos$ci n.

Zadanie 4.

Napisz skrypt, zawierajagcy dwuargumentowg funkcje rekurencyjng, ktéra wyliczy warto$¢
dwumianu Newtona.

Wejscie:

Zmienne n i k przechowujace pobrane liczby calkowite dodatnig, ktore sg podane jako
argumenty funkcji.

Wyijscie:

Na ekranie pojawia wynik dwumianu newtona Zadanie.

Warunki poprawno$ci zadania:

Na ekranie powinien pojawi¢ si¢ wynik dwumianu newtona Zadanie Nalezy zdefiniowac 1

wywota¢ funkcje rekurencyjna, ktora wyznaczy prawidlowy wynik. Upewnij si¢ czy program
dziala dla r6znych wartoscin i k.



Zadanie 5.

Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowg funkcje rekurencyjng, ktéra zwroci sume
elementow listy.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca liste zawierajacg liczby rzeczywiste.

Wyjscie: Na ekranie pojawia si¢ suma elementow listy.

Warunki poprawnosci zadania: Na ekranie powinna pojawi¢ si¢ suma elementéw listy.
Nalezy zdefiniowa¢ i wywola¢ funkcje rekurencyjna, ja wyliczy. Upewnij si¢ czy program
dziata prawidtowo dla r6znych danych liczbowych w liscie oraz dla list o roznych
dtugosciach.

Zadanie 6.

Napisz skrypt zawierajacy dwuargumentowg funkcje rekurencyjna, ktéra zwréci 1 (albo True)
jezeli podany element jest najwickszym elementem w podanej liscie lub 0 (albo False) w
przeciwnym wypadku.

Wejscie: Zmienna el przechowujaca element oraz zmienna lista przechowujaca liste
zawierajacg wartosci liczbowe.

Wyjscie: Na ekranie pojawia si¢ informacja czy podany element jest najwickszy sposrod
wszystkich elementow znajdujacych sie w liscie.

Warunki poprawnosci zadania: Na ekranie powinien pojawi¢ odpowiednia informacja. Nalezy
zdefiniowac 1 wywola¢ funkcje rekurencyjng to sprawdzi. Upewnij si¢ czy program dziala

prawidtowo dla r6znych danych liczbowych oraz dla list o r6znych dlugosciach.

Zadanie 7.

Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowa funkcje rekurencyjng, ktora przeliczy liczbe z
systemu dziesi¢tnego na dwojkowym (liczba w systemie dwdjkowym moze by¢ zwrdcona
jako napis).

Wejscie: Zmienne n przechowujaca liczbe catkowita nieujemna. jako argumenty procedury.

Wyjscie: Na ekranie pojawia si¢ informacja si¢ odpowiednia liczba w systemie dwdjkowym.

Warunki poprawnosci zadania: Na ekranie powinien pojawic¢ si¢ odpowiedni wynik. Upewnij
sie, ze funkcja dziata prawidtowo dla roznych danych.



Zadanie 8.

Napisz skrypt zawierajacy jednoargumentowg funkcj¢ rekurencyjng, ktéra wyliczy jaka jest
suma cyfr podanej liczby.

Wejscie: Zmienna liczba przechowujaca pobrang liczbe calkowita nieujemna.
Wyjscie: Na ekranie pojawia si¢ suma cyfr podanej liczby.
Warunki poprawnosci zadania: Na ekranie powinien pojawi¢ si¢ prawidlowa suma cyftr.

Nalezy zdefiniowa¢ 1 wywota¢ funkcje rekurencyjng, ktora wyliczy pobranej liczby. Upewnij
si¢ czy program dziata dla r6znych liczb catkowitych nieujemnych.
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