Sortowanie babelkowe O(n2)

Wejscie: lista t, ktdéra zawiera n elementdw

Wyjscie: posortowana lista t
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Sortowanie przez wstawianie O(n2)

Wejscie: lista t, ktdéra zawiera n elementdw
Wyjscie: posortowana lista t
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Sortowanie przez wybdr O(n2)

Wejscie: lista t, ktdéra zawiera n elementdw
Wyjscie: posortowana lista t
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Wyszukiwanie binarne O(log2n)
Wejscie: posortowana lista t, ktdéra zawiera n elementdw oraz szukany
element k.
Wyjscie: indeks, na ktérym znajduje sie poszukiwany element
1. lewo 1
2. prawo < n
3. Dopdki lewo < prawo
3.1. srodek « (lewo + prawo) div 2
3.2. Jezeli t[srodek] < k
3.2.1 lewo « srodek + 1
3.3. W przeciwnym razie
3.3.1 prawo « srodek
4. Jezeli t[lewo] =k
4.1. Zwrdé lewo
5. W przeciwnym razie
5.1. Zwrdé Brak

Algorytm Euklidesa O(log2(m + n))
Wejscie: liczby n i m.
Wyjscie: najwiekszy wspdlny dzielnik liczb n i m.
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Sito Eratostenesa O(n -+ log(log n))

Wejscie: liczba catkowita n > 1 oraz lista t, ktdéra jest indeksowana od 2
n.

Wyjscie: liczby pierwsze, ktdére sa mniejsze od n.
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Zadania

Zadanie 1. Zaimplementuj algorytm sortowania babelkowego (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby sortowail dane rosnaco.

Wejsécie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawno$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem) oraz prawidiowo sortuje dane. Przetestuj dzialtanie dla
réznej ilosci danych.

Zadanie 2. Zaimplementuj algorytm sortowania babelkowego (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdéb, aby sortowair dane malejaco.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawno$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem) oraz prawidiowo sortuje dane. Przetestuj dzialtanie dla
réznej ilosci danych.

Zadanie 3. Zaimplementuj algorytm sortowania przez wstawianie (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby sortowal dane rosnaco.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem) oraz prawidiowo sortuje dane. Przetestuj dziatanie dla
roznej ilosci danych.



Zadanie 4. Zaimplementuj algorytm sortowania przez wstawianie (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby sortowail dane malejaco.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjécie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem) oraz prawidiowo sortuje dane. Przetestuj dziatanie dla
réoznej ilosci danych.

Zadanie 5. Zaimplementuj algorytm sortowania przez wybdr (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby sortowail dane rosnaco.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjécie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem) oraz prawidiowo sortuje dane. Przetestuj dziatanie dla
réznej ilosci danych.

Zadanie 6. Zaimplementuj algorytm sortowania przez wybdr (dla listy
indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby sortowal dane malejaco.

Wejsécie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjécie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane dane.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié sie posortowane
dane. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo (zgodnie
z pseudokodem wybrane przez Ciebie algorytmu) oraz prawidiowo sortuje dane.
Przetestuj dziatanie dla rdéznej ilosci danych.

Zadanie 7. Zaimplementuj iteracyjna wersje algorytmu przeszukiwania
binarnego (dla listy indeksowanej od 0) w taki sposdb, aby zwrdcit indeks
elementu, na ktdérym znajduje sie element. Jezeli element sie nie znajduje
powinna zostaé¢ zwrbdcone -1 lub warto$é None

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie informacja czy element znajduje sie w
liscie oraz indeks na ktédrym znajduje sie element (jezeli istnieje).
Warunki poprawno$ci zadania: Na ekranie powinna pojawi¢ sie informacja czy
element znajduje sie w liscie. Upewnij sie czy algorytm zostail
zaimplementowany prawidiowo (zgodnie z pseudokodem) oraz prawidlowo
sprawdza czy element znajduje sie w liscie. Przetestuj dziatanie dla réznej
ilos$ci danych.

Zadanie 8. Zaimplementuj rekurencyjna wersje algorytmu przeszukiwania
binarnego (dla listy indeksowanej od 0) w taki sposdéb, aby zwrdcit indeks
elementu, na ktédrym znajduje sie element. Jezeli element sie nie znajduje
powinna zostaé¢ zwrbcone -1 lub wartosé None

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca dane dowolnego (tego samego) typu.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie informacja czy element znajduje sie w
liécie oraz indeks na ktédrym znajduje sie element (jezeli istnieje).
Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinna pojawi¢ sie informacja czy
element znajduje sie w liscie. Upewnij sie czy algorytm zostail
zaimplementowany prawidlowo oraz prawidiowo sprawdza czy element znajduje
sie w liscie. Przetestuj dzialtanie dla réznej ilosci danych.

Zadanie 9. Zaimplementuj rekurencyjna wersje algorytmu Euklidesa.

Wejscie: Zmienne m i n przechowujace liczby catlkowite.
Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie najwiekszy wspdlny dzielnik liczb m i n.



Warunki poprawnosci zadania: Po podaniu liczb powinien pojawié¢ sie ich
najwiekszy wspdlny dzielnik. Upewnij sie czy algorytm zostail
zaimplementowany prawidlowo oraz wyznacza najwiekszy wspdlny dzielnik.

Zadanie 10. Korzystajac z algorytmu wyznaczania liczb pierwszych - sito
Eratostenesa (dla listy indeksowanej od 0) wyznacz wszystkie liczby
pierwsze mniejsze od n.

PodpowiedzZz: W celu wyliczenia pierwiastka zaimportuj z biblioteki math i
skorzystaj z funkcji sqgrt

Wejscie: Zmienna n przechowujace liczbe catkowita.

Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie wszystkie liczby mniejsze od n.
Warunki poprawnos$ci zadania: Po podaniu liczby powinny sie pojawié
wszystkie liczby pierwsze mniejsze od podanej liczby.



