Stowniki
¢wiczenia laboratoryjne

Nadanie wartos$ci poczatkowych do zmiennej przechowujacej stownik
zmienna = {kluczl: warto$¢l, klucz2: wartos$c¢2, ''' ... ,'''" kluczN:
wartos$céN} ;
Odniesienie sie do wartos$ci klucz: nazwa zmiennej[nazwa klucza]
Przypisanie wartos$ci do klucza: zmiennal[klucz] = wartos$é
Usuniecie istniejacego klucza: del zmienna[klucz]

Petla for przechodzaca po elementach kluczach w stowniku

for zmienna in stownik:

# instrukcje do wykonania w petli

Przydatne funkcje:

len(stownik) - zwraca liczbe kluczy zawartych w siowniku.

Przydatne metody:

clear () - usuwa wszystkie elementy ze sitownika.
keys () - zwraca liste kluczy.

pop (klucz) - usuwa podany klucz.

values () - zwraca liste wartosci.

Wywotanie metody: stownik.metoda.

Nadanie wartos$ci poczatkowych do zmiennej przechowujacej liste, ktéra
zawiera listy zagniezdzone

zmienna = {kluczl: slownikl, klucz2: slownik2, '''" ... ,'''" kluczN:
slownikN}

slownik to struktura sltownikowa.

Nadanie wartos$ci poczatkowych do zmiennej przechowujacej liste, ktéra
zawiera listy zagniezdzone

zmienna = {kluczl: slownikl, klucz2: slownik2, ''' ... ,''"'" kluczN:
slownikN}

slownik to struktura siownikowa.

Odwolywanie sie do wartos$ci zmiennej stownikowej zawierajacej siowniki
zagniezdzone
nazwa[klucz siownika] [klucz sitownika zagniezdzonego].

Zadanie 1. Zdefiniuj siownik, ktéry bedzie przechowywail dane na temat ocen
ze szkoty Sredniej (skala od 1 do 6) w taki sposdb, ze pod danym kluczem
bedzie znajdowaé¢ sie ocena w postaci liczbowej, a pod postacig wartosci
bedzie jego stowna nazwa. Przykltadowo klucz to 5 a wartos$é to "bardzo
dobry". Przetestuj Jjego dziatanie.

Zmodyfikuj powyzszy siownik w taki sposdb, aby reprezentowail skale ocen na
UG (skala od 2 do 5, oczywisécie uwzgledniaja oceny polowiczne np. 3.5).
Zmien, wstaw oraz usun odpowiednie klucze. Przetestuj jego dziatanie.



Wejscie: Zmienne slownik przechowujaca dane na temat ocen.

Wyjscie: Na ekranie pojawia sie odpowiednie warto$ci siownika.

Warunki poprawnos$ci zadania: Wykonaj odpowiednie testy, sprawdz czy sitownik
zawiera odpowiednie dane po wstawieniu i ich usunieciu.

Zadanie 2. Napisz skrypt, ktdéry posortuje n dat. Zdefiniuj 1 wykorzystaj
stownik, ktdéra bedzie posiadal klucze zawierajace informacje na temat dnia,
miesigca 1 roku. Nastepnie zdefiniuj jednoargumentowa funkcje, ktdéra
posortuje dowolnym algorytmem sortujacym daty rosnaco.

Wejsécie: Zmienna lista przechowujaca liste zawierajaca dane sitownikowe,
ktére beda odpowiadaé¢ data.

Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie posortowane daty.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie posortowane
daty. Upewnij sie czy algorytm zostal zaimplementowany prawidiowo oraz, ze
prawidiowo sortuje daty. Przetestuj dziatanie dla rdéznej ilosci danych.

Zadanie 3. Napisz skrypt, ktdéry wyznaczy, ktdére sposrdd n punktdw wypisze
dwa punkty, ktdére sa najblizej obok siebie. Wykorzystaj sitowniki
zawierajgce informacje na temat odcietych i rzednych z n wspdlrzednych na
ptaszczyzZnie.

Wejscie: Zmienna lista przechowujaca liste zawierajaca dane sitownikowe,
ktdére beda przechowywaé¢ wspdirzedne punktdw na piaszczyznie.

Wyjscie: Na ekranie pojawiaja sie informacje, ktdére punkty z listy sa
najblizej siebie.

Warunki poprawnos$ci zadania: Na ekranie powinny pojawié¢ sie punkty, ktére
sa najblizej siebie. Upewnij sie, ze program dziala prawidiowo dla réznych
danych (dodatnich, ujemnych, catkowitych, zmiennoprzecinkowych).



