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Ten etap polega gléwnie na wcezytaniu danych wejsciowych i sprawdze-
niu, czy odpowiadaja one specyfikacji podanej w opisie ponizej. Prosze przy-
jaé, ze dane sa w postaci tekstu (ang. plain text) kodowanego w ASCII.

Format danych wej$ciowych

W pierwszej linii jedna liczna caltkowita n z przedziatu [1..100] oznaczajaca
liczbe konfiguracji. W kolejnych n liniach znajduje sie opis konfiguracji figur
na szachownicy.

Na opis kazdej z konfiguracji sktadaja sie w kolejnoéci: liczba caltkowita k
z przedziatu [1..9] bedaca rozmiarem szachownicy, liczba figur m z przedziatu
[0..k%], i polozenie kazdej z nich.

Polozenie kazdej figury to litera Q oznaczajaca hetmana (ang. queen)
oraz oznaczenie kolumny i wiersza gdzie figura jest postawiona zgodnie z
notacja szachowa (ang. algebraic notation system) najpierw litera a p6zZniej
cyfra. Na przyktad Qb5 oznacza hetmana na polu szachownicy w drugiej
kolumnie (liczac od 1) i piatym wierszu.

Przyktad

2
5 7 Qal Qc4 Qb3 Qe3 Qb5 Qcl Qa2
9 2 Qi3 Qb8

W powyzszym przykltadzie mamy dwie konfiguracje. W pierwszej jest 7
figur na szachownicy o rozmiarze 5x5 a w drugiej konfiguracji sa dwie figury
na szachownicy o rozmiarze 9x9.
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Obie opisane konfiguracje pokazane sa powyzej z wykorzystaniem naste-
pujacych komend:

\chessboard[
maxfield=e5,
setwhite={Qal, Qc4, Qb3, Qe3, Qb5, Qcil, Qa2},
showmover=false,

]

oraz:

\chessboard[
maxfield=i9,
setwhite={Qi3, Qb8},
showmover=false,

]

Sprawdzenie poprawnosci danych

Nalezy sprawdzié, czy dane podane do programu sa zgodne z opisem. W
szczegblnosci:

e Czy liczby n, k, m sa istotnie liczbami z podanego zakresu.
e Czy potlozenie kazdej figury jest poprawne: sklada si¢ z cyfry oraz

matlej litery i mieéci sie na szachownicy.
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e Czy liczba konfiguracji odpowiada deklarowanej.
e Czy liczba figur odpowiada deklarowanej.

e Czy nie wystepuje sytuacja, gdy dwie figury znajduja sie na tym sa-
mym polu

Przykladowe dane nieprawidtowe.

Przyktad 1

1
5 7 Qal Qc4 Qb3 Qe3 Qb5 Qcl Qa2
9 2 Qi3 Qb8

Liczba konfiguracji nie odpowiada deklarowanej.

Przyktlad 2

2
5 7 Qal Qc4 Qb3 Qe3 Qb5 Qcl Qa2
9 1 Qi3 Qb8

Liczba figur w konfiguracji numer 2 nie odpowiada deklarowanej. Miala
by¢ jedna a sg dwie.
Przyktad 3

2
5 7 Qal Qc4 gb3 Qe3 Qb5 Qcl Qa2
9 2 Qi3 Qb8

W konfiguracji numer 1 jest btedne oznaczenie trzeciej figury, Miata by¢
duza litera Q a jest mala.

Przyktlad 4
0

Nieprawidtowa liczba konfiguracji — miata by¢ co najmniej jedna.



Spodziewane efekty

e Elementy z etapu 1: konfiguracja przy pomocy cmake, historia zmian
w repozytorium git, uruchomienie skryptem w Bashu.

e Skrypt mozna uruchomié¢ podajac plik z danymi wejéciowymi jako pa-
rametr wywotania skryptu.

e W przypadku podania pliku z poprawnymi danymi powstaje doku-
ment w formacie PDF z wszystkimi podanymi konfiguracjami. Skrypt
konczy si¢ kodem 0 (wykonanie bezbledne).

e W przypadku podania pliku z niepoprawnymi danymi nie powstaje
dokument PDF, skrypt konczy sie zwracajac kod rézny od zera a na
standardowy strumien bledéw (stderr) wys$wietlana jest informacja o
bledzie (im dokladniejsza tym lepiej).

e Moze sie zdarzy¢, ze plik nie powstanie pomimo podania poprawnych
danych. Wtedy skrypt réwniez musi sie zakonczy¢ zwracajac kod rézny
od 0. Przyktadowe scenariusze, ktére nalezy braé¢ pod uwage:

— nie udalo sie otworzyé/odczytaé pliku z danymi wejSciowymi,
— nie udalo sie zapisaé pliku wyjsciowego

— wystapil inny problem w trakcie wykonywanego skryptu, np: pdflatex
zwrocit bledy, program napisany w C ulegt awarii itp.

Dokumentacja
Elementy dokumentacji ktére moga sie przydac:

e LaTeX: pakiet |chessboard, pakiet xskak

e Wezytywanie danych w C: funkcje: |getline, sscanf


https://ctan.math.utah.edu/ctan/tex-archive/macros/latex/contrib/chessboard/chessboard.pdf
https://ctan.math.utah.edu/ctan/tex-archive/macros/latex/contrib/xskak/xskak.pdf
https://man7.org/linux/man-pages/man3/getline.3.html
https://man7.org/linux/man-pages/man3/sscanf.3.html

