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[image: image6.wmf]÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

k

n

 = 0   dla     k > n 
NATURALNIE

mamy do czynienia   z nieskończenie wielowymiarową macierzą o elementach macierzowych
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OTO

owa macierz  dolno_trójkątna

z niebieską  regułą dodawania  zadaną przez rekurencję
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trójkąty niezerowych współczynników dwumiennych    
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