Programowanie w Bashu lll ( Laboratoria 9)

Zad 1. Napisz funkcje max ktdra oblicza wiekszg z dwdch liczb ktore sg jej argumentami
Napisz program, ktéry wykorzystuje tg funkcje i wypisuje najwieksza liczbe z tablicy.
Argumentami wewnatrz funkgji sg $1, S2, ...

Zobacz tutaj, jak mozna ,,zwracac” wynik funkcji.
http://www.linuxjournal.com/content/return-values-bash-functions

Zad2. Napisz funkcje sprawdzenie, ktéra sprawdza czy w tablicy (zadeklarowanej i wypetnionej jako
zmienna globalna) wystepuje ustalony znak. Jesli tak, pisze ,jest” a jesli nie, ,,nie ma”. Napisz krotki
program ktéry wykorzystuje funkcje i odpowiada czy wczytana z klawiatury litera jest na liscie.
Zapoznaj sie przy okazji z podobng do jezyka c wersjg petli for:

http://wiki.bash-hackers.org/syntax/ccmd/c_for

Zad 3. Napisz wiasna wersje spella. Ma poréwnywacé czy stowa z jednego pliku znajdujg sie w pliku
zdefiniowanym jako stownik. Uwaga: wykorzystaj for i ,,break”. Jezeli jakies stowo nie wystepuje
W stowniku, mamy otrzymadé na ekranie komunikat. Napisz w tym celu funkcje, ktéra bedzie
zwracacé 0 jesli dane stowo jest w stowniku i 1 jesli tak nie jest

Zad 4. Uzywajac zmiennej SRANDOM wypetnij losowo tablice nazwami koloréw i wyswietl jej
zawartosc na ekran. Kolory mogg sie powtarzac.

Zad 5. Opierajac sie na programie z zad 4, napisz gre w Mastermind z komputerem w bashu.
Nazwy koloréw traktuj jak kolory uzyj do tego menu (select) opcji do wyboru. Pierwotne ustalenie
kolorow ma by¢ losowe.

Opis gry, jesli jej nie pamietasz, jest tutaj:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Mastermind_%28gra_planszowa%29



