Zad 1. Zapoznaj sie z generowaniem liczb losowych i napisz funkcje losuj, ktora wypetnia tablice tab
20 na 20 liczb catkowitych losowo zerami i jedynkami:

http://pl.wikibooks.org/wiki/C/rand

void losuj (int tab [20][20]}

Zad 2 Napisz funkcje, ktdra wypisuje tablice tab na ekran za pomocg gwiazdek, gwiazdka (oprocz
ramki) pojawia sie tam, gdzie jest wartosc¢ tablicy jest ustawiony na 1, a spacje tam gdzie jest
ustawiona na 0.

void wypisz (int tab[20][20], int tab_pom[20][20]){

Zad 3. Napisz funkcje liczba_sasiadow, ktéra dla wspotrzednych i oraz j zwraca liczbe sgsiadéw, ktorzy
majg ustawiong liczbe jeden.

int liczba_sasiasdow(int i, int j, int tab[20][20]){

Zad 4. Napisz funkcje zycie, ktéra w drugiej tablicy tab_pom wpisuje nowe wartosci komorek tablicy
tab, zgodnie z regutamy gry w zycie wedtug Conwaya:

http://pl.wikipedia.org/wiki/Gra w %C5%BCycie#Opis regu.C5.82 gry

Zad 5. Napisz program, ktory najpierw wykonuje funkcje losuj() oraz wypisz(), a potem w petli, po
kolejnym nacisnieciu entera wywotuje funkcje zycie() oraz wypisz();

Oto przyktadowe screenshoty:


http://pl.wikibooks.org/wiki/C/rand
http://pl.wikipedia.org/wiki/Gra_w_%C5%BCycie%23Opis_regu.C5.82_gry

