Wstep do programowania Laboratoria 14
Przyktad uzycia struktury

/I definicja typu struktury:
struct osoba{

char Nazwisko[10];

int klasa;

double sredniga;

}
//deklaracja zmiennej:
struct osoba 0s1, 0s2;

Ilprzypisanie wartosci

strcpy(os1.Nazwisko,” Nowak™);
0s1.klasa=2;
o0sl.srednia=4.5;

Zad 1. Napisz zmienng typu struktura o nazwie osoba o polach Imie bedacym tablica 30 znakow, Nazwisko
bedacym tablica 40 znakow oraz wiek bedacym liczba typu int. Nastepnie zadeklaruj dwie zmienne

osl i0s2, i przypisz im dane ,, Ewa” ,,Rajska” 20 i odpowiednio: ,,Adam” ,Rajski” 22 Nastepnie wypisz
wartosci pol  struktur na ekran w kolejnosci imi¢ nazwisko wiek.

Zad 2. Napisz program, ktory powota tablicg 5 struktur typu osoba i spowoduje przypisanie im z
klawiatury warto$ci dopoty, dopoki wpisywany wiek nie jest ujemny. Nastgpnie program wypisuje
tablice danych osob.

Zad 3. Napisz program, ktory zapisuje zawarto$¢ tablicy z Zad 2 do pliku ,, dane.txt”. Mozesz dopisac
odpowiedni kod do kodu z Zad 2.

Zad 4. Napisz program, ktory wczytang tablice struktur z Zad 3, sortuje wzgledem pola nazwisko,
dowolnym algorytmem sortowania, a nastepnie zapisuje posortowang tablice do pliku o nazwie
,, sort_dane.txt”. Mozesz dopisa¢ odpowiedni kod do kodu z Zad 3.



