Laboratoria 10 Wstep do programowania. Wskazniki

Jak mieli Panstwo na wyktadzie, zmienna postaci wskaznik do typu moze przechowywaé adres innej
zmienne; .

Np. jesli zadeklarujemy int x; to adresem x jest &«. Zmienng typu wskaznikowego deklarujemy
uzywajac gwiazdki: int * wsk; wéwczas poprawnym podstawieniem jest wsk = &x;

Zad 1 Jaki bedzie wynik wywotania tego programu i dlaczego ?
#include<stdio.h>
int main (){
int x;
int *wsk;
wsk = &x;
x =100;
printf("oto wartosé x : %d",x);
*wsk = 5;
printf("oto wartosc x : %d" x);
return O;
}
Zad 2 Dla podanego nizej programu napisz funkcje o nazwie zamien, uzywajac wskaznikow, dzieki
ktérej dla weczytanych danych do ponizszego programu 3 i 7 program wypisze 7 i 3. Program ma miec
niezmieniong tres¢.
#include <stdio.h>
... zamien (...{
}
main(){
int x,y
printf(“Podaj x “);
scanf (“%d”,&x);
printf(“Podaj y”);
scanf(“%d”,&y);
zamien(&x,&y);
printf(“%d”,x);
printf(“%d”,y);

Zad 3 Napisz program ktéry wczytuje 10 liczb naturalnych i zapisuje je w tablicy, po czym znajduje
najmniejszg z nich. Uzywaj tylko notacji wskaznikowej (tj. nie wolno pisac tabli] poza pierwszg
deklaracjg). Wyodrebnione czesci programu zapisz w postaci funkcji.

Zad 4 Zmodyfikuj program z zad3 tak, by pytat sie o liczbe liczb ktére chcemy wpisac i powotywat
(tylko i az) pamie¢ dla tablicy o odpowiedniej dtugosci. Uzyj funkcji malloc oraz sizeof.

int * tab;

tab = malloc( 5 * sizeof(int));



Powotuje tablice ktéra pmiesci 5 zmiennych typu int

Zad 5 Zmodyfikuj program z zad 4 tak aby wczytywat stowo z klawiatury i zapamietywat w tablicy
znakow, i wypisywat w odwrotnej kolejnosci.

Wskazowka:

W tym zadaniu mozna korzystaé z tablicy o sztywnej dtugosci np. o nazwie bufor, do ktérej jest
wczytywane stowo. Zadbaj aby dtugos$¢ stowa wczytywanego nie byfa dtuzsza niz stowo, wykorzystaj
w tym celu funkcje strlen();

Aby skorzystac z funkcji strlen musisz zatgczy¢ biblioteke string.h

#include <string.h>



