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Strzelanka dla dwoch graczy

Zadanie dodatkowe: Jak mozna rozwing¢ gre?

Poprawki do bonusow

Spraw by czotgi mogty korzysta¢ z bonusow tylko do maksymalnej predkosci 6, a
pociski mogg lata¢ z maksymalng predkoscig 12.

Sprobuj dodac informacje tekstowg (u dotu ekranu), informujgcg jakg predkosé
majg oba czofgi i ich pociski.

Ulepszone strzelanie

Spraw, by czotg mogt strzelac raz na 2 sekundy. Dodaj bonus, ktory sprawia, ze
przerwa miedzy strzatami bedzie sie skracac¢ o 0.25 sekundy (jednak nie powinien
by¢ mniejszy niz 0,5 sekundy). Konieczne bedzie skorzystanie z alarméw.

Jezdzenie we wszystkie strony

Spraw, by czotg mogt sie obraca¢ w dowolnym kierunku i by mogt strzelaé w
dowolnym kierunku. Konieczne bedzie korzystanie ze zmiennych direction i
image_angle.

Wybuchy
Spraw, by pociski przy uderzeniu w Sciane lub czotg wybuchaty. Podczas kolizji
instancja pocisku znika i tworzona jest instancja eksplozji. Dodaj dzwiek eksplozji.

Odbijajace pociski

Spraw, by pociski mogty odbijac sie od $cian (w przypadku gry, gdzie kierunek
strzatu jest dowolny). Albo inaczej: istnieje bonus, kt6®y umozliwia strzelanie
gumowymi pociskami.

Uciekajace bonusy
Spraw by bonusy, albo uciekaty, albo przenosity sie co jakis czas w inne miejsce.

Niszczenie obiektow

Spraw, by czotgi mogty niszczy¢ niektore przeszkody (Sciany) lub niszczy¢
bonusy, ktére chce ztapac wrog.
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