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Strzelanka dla dwoch graczy

Zadanie dodatkowe: Bonusy do szybkosci

Bonus szybkosci czolgu

Gra bytaby ciekawsza gdyby na planszy byt bonus do szybkosci czotgu. Gdy czotg
go dotknie jego szybkos¢ wzrasta o 1, a bonus pojawia sie w innym losowym
miejscu.

e Dodaj sprajta z obrazka bonus1.png o .

e Utwoérz na jego podstawie obiekt np. bonusl.

e W obiekcie tym w zdarzeniu Create ustaw globalny bonus predkos$ci czotgu
czerwonego na 0, czotgu niebieskiego na 0, a nastepnie przesun bonus w

2

losowg pozycje w pokoju za pomocg akcji Jump to random ==, Funkcja
random losuje nam pojawianie sie bonusa w caty pokoju w miejscach
wolnych od Scian.

Ewvents: Actions:

var| Set vanable global blczer to 0

vaR| Set variable global blnieb to 0

§ 3| Jump ta a random position

e W przypadku kolizji z czerwonym czotgiem, bonus szybkosci dla
czerwonego czotgu wzrosnie:

Events: Actions

a Create

vaR | Set vaniable global blczer to 1

Lot f czemwony_czolg

; ——— i 3| Jump to a random position
P4 B niebieski_czolg w7 R R

Uwaga. W akcji trzeba zaznaczy¢ opcje Relative, bo zwiekszamy o 1 a nie
ustawiamy na 1.
Dodajemy znowu akcje losowego skoku.

¢ Robimy to samo dla niebieskiego czotgu.

Ewents: Actions:

o Create

4 B czenwony_czolg

vaR| Set variable global b1nieb to 1

e § 3| Jump to a random position
wio o miebieski_czolg f

e Pozostaje nam jedynie dodac¢ te bonusowe wartosci do predkosci czotgu.
Wszedzie tam gdzie informowalismy, ze czotg ma predkos¢ 2 zmieniamy:
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Speed: | 2+global b1czer

¢ Robimy to samo dla niebieskiego czotgu i bonusa global.blnieb.

Zapisz i przetestuj gre. Bonusy powinny dziata¢, ale z pewnoscig zauwazysz, ze
gre mozna dopracowac jeszcze bardziej np. zwiekszona predkos¢ czotgu
powoduje, ze nie moze sie on zblizy¢ do Scian bo robi za duze ,skoki pikseli”.
Mozna zmniejszy¢ bonusy szybkos$ci do 0.5 lub ograniczy¢ szybkos¢ do
maksymalnej rownej 5.

Mozesz sprébowac dodac¢ do gry rowniez bonus do predkosci pocisku, ktéry
bedzie dziatat bardzo podobnie.

-
Mozliwosci ulepszen jest naprawde wiele: dodanie dzwiekow, animaciji eksplozji
itp.
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