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Strzelanka dla dwoch graczy

Zadanie 6: Dodanie drugiego gracza

Dodanie drugiego gracza
Bedziemy sprytni i skopiujemy caty czerwony czolg i czerwony pocisk, a
nastepnie zamienimy kopie tych obiektéw na niebieski_czolg i niebieski_pocisk.

¢ Nacisnij prawym przyciskiem myszy na czerwony czolg w spisie obiektow i

z menu wybierz Duplicate.
a4 Objects

ICiana

CZEMWN '
e czemwor | ¥ Insert Object
4 47 Hooms Duplicate
i e Iﬁl na_puisl

e Postawnie nowy obiekt, zmien jego nazwe na niebieski_czolg. Zmien jego
sprajta. Kliknij OK.

4 - Objects
. soiana

: czenyany_czolg
: niebieski_czolg
b o czemwony_pocisk

e W podobny sposob tworzymy niebieski_pocisk:
4 Objects
. zClana

.- czensony_czalg
BB ricbieski_czolg

o czenwony_pocizk
i o niebieski_pocisk

e Na tym jednak poprawki sie nie konczg. Czotg niebieski musi by¢ sterowany
za pomocg innych klawiszy na klawiaturze. Otworz okno jego edycji. Kliknij
prawym przyciskiem myszy na zdarzenie <Left> i wybierz Change Event.

Add Event

& <Up>
& <Right> Change Event
e <Dowr Duplicate Event

Wybierz z listy zdarzenie Keyboard, Letters, A.

| ———— ogns »

“ J 5 Letters G
B K T Function keys »
E t’l ﬁ Others r
E M W <Mo key>
F 0 X <Any key>
o ¢ Y ey ,
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W podobny sposéb zamieh <Right> na D, <Down>na S, <Up>na W i
<Enter> na Q.

. Create
s [ sciana
im A-key
i D-key
i O-key
@ S-key

e Musimy jeszcze w niebieskim czotgu zamieni¢ zmienng global.kierunekl na
global.kierunek2, by je od siebie odréznié. Trzeba poprawi¢ akcje w
zdarzeniach Create i W-Key,S-Key,A-Key,D-Key.

e Ostatnia poprawka dotyczy pociskéw. Niebieski czotg musi strzelaé
niebieskimi pociskami. W zdarzeniu Q-Key nalezy poprawi¢ wszystkie akcje
zawierajgce czerwony_ pocisk, tak aby zawieraty teraz niebieski_pocisk (4 x

“| oraz )

¢ Nastepnie wejdz do $rodka obiektu niebieski_pocisk i w zdarzeniu Create
rowniez zamien global.kierunekl na global.kierunek2 w czterech miejscach.

Actions

If global kiemneks iz equal ta 0

E Start mowing in a direction
If global kigmunek? iz equal to 30

E Start mowing in a direction
If glabal kigrmnek? iz equal ta 180

E-E Start mowing in a direction

|-'|:|IJ:|| ko 270

. Start moving in a direction

o Umlesc mebleskl czotg w prawym dolnym rogu pokoju:

Zapisz i przetestuj gre. Sterowanie oboma czotgami powinno dziata¢. Oba
powinny poprawnie strzelac.
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Zakonczenie gry
Musimy jeszcze sprawdzac czy czotg obrywa od obcego pocisku. Woéwczas gra
sie konczy.

e Najpierw dodamy dwa obrazki. Znajdujg sie one w materiatach na stronie

Lniebieski.png” i ,czerwony.png”, zawierajgce kolejno napisy ,Wygrywa
niebieski” i ,Wygrywa czerwony”. Dodaj te obrazki jako spraijty.

e Stworz obiekty na podstawie dodanych sprajtow. Mozesz je nazwaé po
prostu niebieski i czerwony.

e Wejdz do edycji obiektu czerwony czolg i dodaj zdarzenie kolizji z

niebieskim pociskiem. W zdarzeniu kolizji stwérz akcje stworzenia
niebieskiego napisu:

Events: Actions:
o Create Create instance of abject <undefined:
d=h . zCiana
+  hiebieski_pocisk
a3 <Enter: .
- o
e <Lefty
i <Up> Applies to
& <Right> @ Self
() Other
5 <D own ~
& () Object:
object: niebieski Ei
w200
30

¢ Pod nig dodaj akcje pauzy na 2000 milisekund (zeby gracz spokojnie
przeczytat napis).

Ewents: Actions:

Create instance of object nigbieski

Sleep 1000 milliseconds

d Create

m <Enter
i <Lefty
m <Up>
m <Right>
i <Down

milliseconds: 2000

redraw:  true 5_13

e A trzecig akcjg jest zakonhczenie gry:
l FClana |

==z | Sleep 2000 milli:

o] | End the game
(o] g
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e Podobne kroki nalezy wykonac¢ w niebieskim czotgu. Po zderzeniu z
czerwonym pociskiem, wyswietli sie czerwony napis, zrobi pauza i
zakonczy gra. Zapisz i uruchom gre.

Gratulacje! Gra zostata ukornczona. Mozna w nig grac¢, testowac i ewentualnie
ulepszac.
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