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Strzelanka dla dwoch graczy

Zadanie 4: Obracanie i poruszanie czoigu

Projekt gry i materiatly
Przedstawmy skrotowo projekt naszej gry.

Do gry zaimportowano juz potrzebne materiaty.

Opis. Gra jest dla dwoch os6b grajgcych przeciwko sobie. Gracze sterujg
czotgami strzelajgcymi pociskami. Zadaniem obu graczy jest zestrzelenie
przeciwnika.

Obiekty. W grze sg dwa czotgi — czerwony i niebieski, kazdy sterowany
przez innego gracza. Czerwony czotg strzela czerwonymi pociskami, a
niebieski niebieskimi. Ruch w pokoju ogranicza sciana. Razem jest wiec 5
obiektow.

Kontrola gry. Gracz pierwszy steruje czerwonym czotgiem za pomocg
strzatek na klawiaturze i strzela klawiszem Enter. Gracz drugi steruje
czotgiem niebieskim za pomocg klawiszy z literami WSAD i strzela
klawiszem z literg Q. Z gry mozna wyj$¢ naciskajgc Esc.

Przebieg gry. Pokdj z czotgami zatadowany jest od razu po uruchomieniu

gry. Gracze grajg tak dtugo, az jeden z nich rozbije przeciwnika pociskiem.

Wobwczas gra sie konczy.

- < . . . n = Sprites
Stworzono tto i niektére obiekty. Zrobiony zostat tez - czerwony_czolg
pokéj. Sprawdz czy zasoby gry zgadzajg sie z tymi I riebieski_czolg

przedstawionymi na obrazku po prawej naciskajgc

------- czenyany_pocisk
----- = niebieski_pocizsk

strzatki przy folderach. Powinno byc¢ 5 sprajtéw, 1 tto, 2 [l sciana
biektv i 1 i. 1 Sounds
obiekty 1 1 poko). [A]_,u Backarounds
e pLstynia
Sprawdz jak wyglada pokdj. Zauwaz (zaktadka settings), g g:::;s
Ze rozmiary pokoju zwiekszono z 640x480, na 800x640. .. =) Fonts
----- 1 Time Lines

. ., . . . . . . EJ_.I Objects
Mozesz uruchomic¢ gre i zobaczy¢, ze na razie nic nieda ™= :. B scina
sie zrobi¢. Umozliwimy wiec poruszanie czotgu. - LB czenwony_czolg

E v} Rooms

‘0] na_pustyni
------ J Game Information
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Obracanie czolgiem

Zaczniemy od obracania czotgiem w cztery strony Swiata za pomocg strzatek.
Bedziemy tutaj manipulowac¢ zmienng zwang image_angle, ktéra odpowiada za
obracanie obrazka i wyrazona jest w stopniach:

180° 270°
E- B = i
prawo gora lewo dot

o Wejdz do okna edycji obiektu czerwony czolg, klikajgc na niego dwukrotnie
w spisie zasobow:
.‘ _,l L LS

P sciana

: B czenwony czolg
4 4~ Rnnm=

[ @ k.eyboard

] i wybierz z menu <Left>.
e Poniewaz, chcemy obrdcic¢ czotg w lewo to musimy ustawi¢ zmienng

e Dodaj zdarzenie

: : . o : . |VAR| .
image_angle na 180°. Dodaj zdarzenie ustawiania zmiennej i uzupetnij
je nastepujgco:
Applies to
YRRl @) gel
(7 Other
(71 Object;

vanable:  image_angle

value: | 180

[] Relative

7o

o Dodaj zdarzenie naciéniecia strzatki w goére ([ B Keybomd | i <Up>), aw
nimi akcje ustawiania zmienne;j:

wariable:  image_angle

valug; 90
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e Podobnie nalezy zrobic dla strzatki w dot (<Down>, 270°) oraz w prawo
(<Right>, 0°). Powinnidmy mie¢ cztery zdarzenia a w kazdym z nim akcja
ustawienia zmiennej image_angle:

Ewents: Achions:

@ <Lefts var | Set vanable image_angle to 270
e <Up>

i <Right:

Zapisz i przetestuj gre. Okaze sie, ze czotg nie obraca sie poprawnie, bo ,skacze”
do sgsiednich pdl. Dzieje sie tak dlatego, ze czotg obracamy nie wokot srodka
tylko wokaét lewego goérnego rogu. Musimy ten ,punkt zaczepienia” (ang. origin)
zmieni¢ na srodek.
o Wejdz do sprajta czerwonego czotgu. Punkt zaczepienia ustawiony jest w
nim na:
Crigin
w0 ¥ 0

Kliknij guzik Center, by ustawi¢ ten punkt na sam Srodek obrazka:
Crigin
% 16 L

e Wycentrowanie Origin, zréb tez dla obrazka czotgu niebieskiego i obu
pociskow.

Zapisz i przetestuj gre. Obracanie powinno dziatac.

Poruszanie czolgiem

Do poruszania czotgiem uzyjemy akcji Move Fixed , 0znaczajgcej ruch w
wybranym kierunku. Wystarczy pojedyncze nacis$niecie strzatki w okreslonym
kierunku, by czotg sam zaczgt w tamtg strone jechac.

o Wejdz do edycji obiektu czerwony czolg i w srodku zdarzenia <Left> dodaj

akcje uzupetniong nastepujgco:

3
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: Applies o
@ Self
(7 Other
(7 Object:

5] #]a]
Directions: @
2] 8] )

Speed: 4
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o Wejdz do edycji obiektu czerwony czolg i w srodku zdarzenia <Right>
dodaj akcje ruchu poziomego uzupetniong nastepujgco:

: Applies o
@ Self
(71 Other
(71 Object:

(s #]a)
Directions: @
2] )

Speed: 4

Zauwaz, ze poruszanie w lewo wigze sie z ujemng wartoscig, a w prawo z

dodatnia.

e Podobnie zréb dla zdarzenia <Up> i <Down> wybierajgc odpowiednig

strzatke i predkosc¢ 2.

e Co jesli czotg uderzy o $ciane? Dodaj zdarzenie

wybierajgc z menu sciane.

e Dodaj dla tego zdarzenia
akcje ustawiajgcg zmienng
speed (szybkosc¢) na 0.

e Zapisz i przetestuj gre.
Czotg powinien poprawnie
sie poruszac

| %4 Calision |
Events: Actions:
-- ziana Set variable to 0
am <Left:
&m <Right>
@ <Downs Applies to
@ Self
() Other
() Object:

variable:  speed

valug: O

4
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