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Nawiedzony Las

Zadanie dodatkowe: Dodanie menu

Dodanie menu
Strona tytutowa z menu zwiekszy atrakcyjnosé i przejrzystosé gry. Warto jg zatem
dodac.
e Dodaj obrazek nawiedzony.jpg jako sprajt o nazwie menu. Utwoérz obiekt na
jego podstawie tez o nazwie menu.
e Utwdrz nowy pokoj i nazwij go menu. Przesunh ten pokdj na poczatek listy w
zasobach przeciggajgc go kursorem do gory.

4~ Rooms
g menu
°
Object to add with left mouse:;
lmenu =
¢ Kiliknij dwukrotnie na nasz obiekt menu w spisie zasobdw.
ey
i~ Rooms

Dodaj zdarzenie Keyboard i z listy <Enter>.
W akcjach tego zdarzenia dodaj Go to next room.

Ewvents: Actians:

1 <Enter: B Go to nest room

Zapisz i przetestuj gre. Bedgc w menu i naciskajgc Enter powinna rozpoczac sie
gra. Mozesz takze sprawic€, ze gra bedzie sie restartowac zamiast wytgczac,
modyfikujgc akcje w obiekcie kontroler:
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Shiow the highzscore table

Al
! Restart the game

SV End of a block

Zasady gry
Klawisz F1 dziata¢ bedzie nawet bez naszej ingerencji. Musimy jedynie uzupetnié

informacje o grze.
Kliknij dwa razy na Game Information w spisie zasobdw.
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| aame Infarmation
o Uzupetnij okienko takimi informacjami jakie chcesz, by widziat gracz po

nacisnieciu F1, przyktadowo:

File Edit Format
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Informacje o grze

W grze po pokoju chodza potworki. Zadaniem gracza jest klikna¢ na nie myszka - wtedy potworki znikaja. Trzeba to zrobic jak
najszybciej by uzyskaé jak najlepszy wynik. Nie jest to fatwe, gdyZ potwory poruszajg sie szybko.

Gracz startuje z wynikiem 100. Co pét sekundy wynik jest zmniejszany o 1.

Zapisz i przetestuj czy gra dziata.
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