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Nawiedzony Las
Zadanie 3: Punkty i lista najlepszych

Kontroler punktow

Gracz bedzie startowat z liczbg 100 punktéw. Co p6t sekundy graczowi bedzie
odejmowany jeden punkt z puli. Im szybciej gracz rozprawi sie z potworkami tym
wiecej punktéw mu zostanie. Kto$ musi ustawic¢ liczbe punktow na 100, a potem je
zmniejszac. Stworzymy specjalny niewidoczny obiekt zwany ,kontrolerem”, ktory
bedzie to robic.

Stworz (jednym z trzech znanych Ci sposobéw) obiekt o nazwie kontroler.
Obiektowi temu nie damy zadnego obrazka i odznaczamy pole Visible
(dzieki temu bedzie niewidoczny).
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W momencie stworzenia kontroler ustawia punkty na 100. Dodajemy
zdarzenie Create w $rodku kontrolera,

Events:

a w $rodku zdarzenia wrzucamy akcje i , ktéra znajduje sie w zaktadce
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Chcemy aby punkty (w programie GameMaker przechowywane pod
zmienng score) byty rowne 100.
Uzupetniamy wiec okno nastepujgco:
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¢ Do odejmowania punktéw uzyjemy alarmow. W zdarzeniu Create dodajmy
drugg akcje ,Ustaw alarm” z zaktadki main2 oznaczong ikonkg budzika
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2 S 2
D| (@) (2

Info
— — —

e Poniewaz, kazda sekunda to 30 klatek (inaczej zwanych krokami — steps),

to ustawimy alarm na 15 krokow (bedzie to poét sekundy).
Applies to

I @ se
(71 Other
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number of steps: 19

in alarrn no; Alarm 0 EL

Mamy wiec teraz:

Ewents: Actions:

unk| Set variable zcare bo 100

;—'} SetAlarm Qo 15

Ustawilismy alarm nr 0 na p6t sekundy. Co sie stanie gdy po pét sekundy
budzik zadzwoni? Punkty muszg sie zmniejszy¢. Dodajemy nowe zdarzenie

,Dzwonienie alarmu”: ¥ wybieramy z listy Alarm O.

e W akcjach odpowiadajgcych zdarzeniu Alarm, musimy ponownie ustawic

punkty akcjg = , ustawiong nastepujgco:
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Applies o
@ Self
() Other
(71 Object:

variable:  score

value: -1

Relative

Zauwaz, ze zaznaczyliSmy okienko Relative (wzglednie) co oznacza, ze
punkty nie zamienig sie na -1 tylko do obecnej puli punktéw zostanie
dodane -1.
Bedziemy wiec mie¢ 100+(-1)=100-1=99

e Tak zdefiniowany alarm zadziata tylko raz, a chcemy by dziatat w kétko, co
pot sekundy. Dlatego w tym zdarzeniu dodamy akcje ponownego
uruchomienia alarmu 0 na 15 krokow.

Events: Actions

, Create var| Set varable score ta -1

% Alam 0

.ﬁ} SetAlarm O0to 15

W ten sposob alarm w chwili zadzwonienia ponownie sie zresetuje i
zadzwoni znowu za pot sekundy.

o Wejdz teraz do edycji pokoju i umiesc obiekt kontroler gdziekolwiek w
pokoju (bedzie on niewidoczny). W miejscu umieszczenia powinien byc¢
maty znak zapytania.

e Zapisz i przetestuj gre. Wynik gry powinien by¢ wyswietlany na pasku okna:
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Zakonczenie gry

Kontroler musi pilnowac kiedy graczy usunie wszystkie potworki. Wtedy powinien
zakonczy¢ gre z aktualnym wynikiem i umozliwi¢ wpisanie do listy najlepszych
wynikow (jesli uzyskaliSmy odpowiednio duzo punktow).
e W przypadku gdy musimy ciggle nad czym$ czuwac (a nie jest to ujete
przez zadne zdarzenie) zastosujemy zdarzenie Step (,Sprawdzaj co krok”),

ktore zachodzi co klatke (1/30 sekundy). Z listy rozwijanej rowniez wybierz
Step.
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W srodku tego zdarzenia dodamy akcje na testowanie ilosci obiektow:
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Ktorg uzupetnimy nastepujgco ,czy ilos¢ zombie jest mniejsza niz 1?”

object:  zombie EI.';
nurmber; 1
operatior: | Smaller thary S|
[IMOT

Poniewaz jest to akcja testujgca, to pod nig trzeba zamiescic¢ kolejng akcje.
Co jesli nie ma juz zombie? Wyswietlamy liste najlepszych wynikéw i
restartujemy gre. Liste wyswietlamy tak:

_ = L=

1

= 3
=|||2€ D
Lives -
:

5 @ @I
[ 2]
=A
d =
Health g
]

= & [=]| &
@

| —

W okienku, ktore sie pojawi mozemy ustawi¢ kolorystyke listy, ale by nie
traci¢ czasu mozna nacisng¢ OK.
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p jach w zakresie
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e Pod nig dodajemy akcje zakonczenia gry oznaczong czerwonym guzikiem:
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e Chcemy, aby w przypadku braku zombie na planszy, zostata wyswietlona
lista oraz zakonczona gra. Konieczne jest zatem dodanie blokow
spinajgcych te dwie akcje (gdyby ich nie byto to druga akcja zostataby
pominieta w tescie i wykonywata sie caty czas). Catos¢ musi wyglgdac
nastepujgco:

Ackions: CQuestions

If the number of Instances iz a value @
e Start of a block
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2= Show the highscore table

@ End the game Other
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Code
e Zapisz i przetestuj gre. Teraz po zakonczeniu gry mozesz wpisac¢ swoje
imie na liste najlepszych wynikow:
OScore:SZ - — =1 B

1. Janek

. <nobody>

3. <nobody>
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