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Nawiedzony Las

Zadanie 2: Zdarzenia i akcje, czyli zachowanie potworkéw

Wprawianie w ruch
Potworki chwilowo ,nie dziatajg”. W momencie ich pojawienia sie w pokoju
(zdarzenie Create) powinny zaczg¢ sie poruszaé. Musimy zatem zdefiniowac
odpowiednie zdarzenie i akcje.
o Wejdz do edyciji obiektu ,zombie” klikajg dwukrotnie na niego w spisie
zasobow:

¢ Nacisnij na guzik Add Event (Dodaj zdarzenie). Pojawi sie okno wyboru
zdarzenia, takie jak nizej:
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¢ Nacisnij na guzik Create (Tworzenie). Zdarzenie dotyczgce tworzenia
instancji obiektu zostato dodane.

e Mamy zdarzenie, teraz musimy dodac¢ akcje. Wybierz akcje Move Fixed
(Poruszaj sie w wyznaczonym kierunku) i wrzu¢ jg do listy akcji. By to

zrobi¢ przeciggnij ikonke do pola Actions, chwytajagc jg myszka. Pojawi
sie formularz proszgcy o dodatkowe informacje zwigzane z akcja.

Actions: Move

Start moving in a direction é—-—' E E
llID E

e W okienku akcji Move Fixed mozesz wybrac kierunek, w ktorym zacznie
poruszac sie obiekt. Zaznacz wszystkie osiem strzatek (bez srodkowego
przycisku, ktéry oznacza brak ruchu). Zaznaczone kierunki podswietlajg sie
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na czerwono. Gdy zaznaczysz wiecej niz jeden, wybierany jest jeden z nich
losowo. Ustaw Speed (Szybkos¢) na 6. Okienko powinno wygladac¢
nastepujgco:

___ Applies to
@ Self
1 Other
1 Object;
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Directions: @@
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Speed: f
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e Zapisz gre i uruchom jg b by zobaczy¢ co sie dzieje. Potworki rozjadg sie
we wszystkie strony. Musimy sprawic, by zderzajgc sie z krzakami odbijg
sie.

Kolizja i odbicie
Dodamy kolejne zdarzenie dla potworka, Collision (Kolizja). Gdy zderzy on sie z
krzakiem to wéwczas zostanie wywofana akcja odbicia sie.
e Nacisnij na guzik Add Event (Dodaj zdarzenie) i dodaj zdarzenie
| 4 Callsion

], wybierajgc nastepnie z menu ,krzak”.
e Jak ma reagowac zombie na zderzenie z krzakiem? Odbic sie! Musimy

wiec doda¢ akcje odbicia sie (Bounce) oznaczong w spisie ikong K .

e Pojawi sie okno ustawien odbijania, ktére jednak zostawiamy niezmienione
przyciskajgc OK.

Applies ko
K| o ser
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e Przetestuj gre naciskajgc P na pasku narzedzi. Nasze potworki powinny
juz lata¢ po pokoju odbijajgc sie od krzakow.

Usuniecie potworka

Potworki wiedzg co zrobi¢ na poczagtku (zaczac€ sie poruszac) i co robi¢ gdy zderzg
sie z krzakiem (odbi¢ sie). Muszg jeszcze wiedzie¢, co sie z nimi stanie gdy gracz
nacisnie na nie myszkg. Powinny wtedy znikngc.

Dodaj kolejne, trzecie, zdarzenie do naszego zombie — nacisniecie lewego

klawisz myszki na niego: [ Mouse  a nastepnie Left Button.

Akcjg dla tego zdarzenia bedzie zniszczenie siebie (instancji obiektu).
Nalezy klikng¢ na zaktadke mainl i wybra¢ zdarzenie zniszczenia
oznaczone koszem na smieci:

Objects
o | [ |
| B
Sprite
[aa] FEIEI FEXI |3_[
Nastepnie w okienku edycji klikng¢ OK.

Zapisz i przetestuj gre. Potworki powinny znika¢ gdy na nie nacisniesz.

LUEeLw | 2A0LW

W nastepnym zadaniu sprawimy, ze nasza gra bedzie wreszcie grywalna.
Dodamy punktacje i liste najlepszych graczy.
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