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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Maciej Dziemianczuk
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (20.0 0.0 20.0 0.0 0.0 40
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zaj@ciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (40 0.0 0.0 40
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie z wybranymi algorytmami kombinatorycznymi, ich wtasnosciami i
zastosowaniem. Zapoznanie z angielska nomenklaturg.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMUZ2_UO05] potrafi zastosowaé
znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie
dobra¢ rodzaj algorytmu w
zalezno$ci od postawionego
problemu

Student potrafi dobra¢ odpowiedni
algorytm kombinatoryczny i go
zaimplementowac¢ w celu
rozwigzania innych problemoéw.
Potrafi zastosowa¢ wybrane
techniki uzywane w algorytmach
kombinatorycznych do
rozwigzania probleméw NP-
trudnych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFMU2_WO01] ma pogtebiong

Zna podstawowe algorytmy i

[SW4] test/egzamin - ustny lub

wiedze z dziatdbw matematyki techniki uzywane w algorytmach pisemny
niezbednych do studiowania kombinatorycznych. Zna ich
informatyki; dobrze rozumie role i |zastosowanie do rozwigzania
znaczenie konstrukcji rozumowan |innych probleméw.
matematycznych
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Tresci przedmiotu

nieporzadkow.

5. Algorytmy grafowe
6. Zagadnienia minimaksowe

2. Generowanie wybranych obiektéw kombinatorycznych
3. Algorytmy oparte na przeszukiwaniu
4. Algorytmy zachtanne i dynamiczne

1. Wtasnosci wybranych obiektow kombinatorycznych: permutacji, podziatéw zbioréw, liczb, kompozycji,

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kohncowej
projekt 51.0% 25.0%
kolokwia 51.0% 25.0%
egzamin 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. W. Lipski: Kombinatoryka dla programistéw, WNT 2007

2. T. H. Cormen, Ch. E. Leiserson, R. L. Rivest: Wprowadzenie do
algorytméw. WNT, 1998
3. W. Lipski, W. Marek: Analiza kombinatoryczna. PWN, 1986.
4. R.J. Wilson: Wprowadzenie do teorii grafow, PWN 2008

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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