Praca Licencjacka

Imie i nazwisko: Marceli Dudek

Nr albumu: 983421

Kierunek: Informatyka

Specjalnosc: Aplikacje bazodanowe i internetowe

Rodzaj studiow: Stacjonarne

Temat pracy: Projekt i implementacja aplikacji webowej — kalkulator arytmetyczny dla dzieci

Opiekun: dr Feliks Wisniewski
Wykonawcy:

Martyna Kaminska, nr albumu 892323
Zdzistawa Majewska, nr albumu 892445
Korneliusz Adamski, nr albumu 8932678
Marceli Dudek, nr r albumu: 983421



Streszczenie:

Zakres pracy obejmuje projekt oraz implementacje aplikacji webowej — kalkulatora arytmetycznego
dla dzieci. Podstawowa funkcjonalnoscia dostarczang przez aplikacje jest wykonywanie prostych
obliczen arytmetycznych takich jak dodawanie i odejmowanie w zakresie dwudziestu, tak aby
mogly z niego korzystac dzieci. Ponadto, kalkulator powinien prezentowac proces obliczen

w sposob zrozumialy dla dzieci. Aplikacja ma by¢ zgodna ze standardem HTML5, CSS oraz
JavaScript.



Spis tresci
1.

Opis problemu [obowigzkowo, doktadny opis, co program robi, do czego stuzy, jaki jest cel
projektu np. proof of concept, prototyp, przetestowanie technologi]

1.
2.

Poréwnanie dostepnych rozwigzan
Mozliwosci zastosowania praktycznego

Projekt i analiza [obowiqzkowo]

1.

2.
3.

4.

Aktorzy i Przypadki uzycia [obowigzkowo, jakie sq podstawowe funkcjonalnosci],
Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne [obowigzkowo]

Diagram klas [obowigzkowo]

Diagram modelu danych [obowiqzkowo, dla projektow korzystajqcych z baz danych
relacyjnych - ERD, dla pozostatych opis w jaki sposob dane bedq zorganizowane,
przechowywane, przyktadowe dokumenty dla baz dokumentowych itp.]

Projekt interfejsu uzytkownika [mogq by¢ makiety, szkice lub gotowe projekty grafik]

Implementacja [obowigzkowo]

1.

2.

Architektura rozwigzania [obowigzkowo, diagramy uwzgledniajqce architekture catosci,
np. klient-serwer, jakie funkcjonalnosci na serwerze, a jakie po stronnie klienta, uzyte
wzorce projektowe np. MVC, RESTFul]

Uzyte technologie [obowiqgzkowo, jakie jezyki programowania, jakie dodatkowe
biblioteki, np. na potrzeby mapowania obiektowo-relacyjnego, fraweworki webowe itp.]

Testy [obowigzkowo w jaki sposob zamierzamy testowac, czy automatycznie, czy manualnie
i w jakim zakresie |

1.
2.

Scenariusz testowania [jak bedziemy testowac konkretne funkcjonalnosci]
Raport z testow [tabelka pokazujqca jak zaliczono/nie zaliczono scenariusze testowe

Wkiad wiasny [obowigzkowo, ogdlny podziat prac w projekcie, czym konkretnie w projekcie
student sie zajmowat w poszczegolnych fazach/etapach projektu]

Bibliografia [obowigzkowo, gltéwnie dokumentacja techniczna, ksiqzki z inZynierii
oprogramowania ale takze artykuty z sieci, blogi, nawet wikipedia]
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